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A- 1. 2 .ve 3. Soruyu aşağıdaki resme göre cevaplandırınız.
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1. Resimde 1 numaralı simgenin görevi nedir?
	A- Kod eklemek		B- Kukla eklemek
	C- Yazı eklemek		D- Ses eklemek 
2. Resimde 2 numaralı “kedi” olarak adlandırılan resim ne anlama gelmektedir?
	A- Kukla		B- Sahne
	C- Dekor		D- Kodlama
3. Resimde 3 numaralı simgenin görevi nedir?
	A- Kukla çizmek			B- Kodları silmek
	C- Sahneye Dekor Eklemek	D- Film eklemek 
 (
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)4. Aşağıdaki  kod bloğunda yer alan [image: ]
Bloğunun görevi hangi şıkta doğru anlatılmıştır?

A-Kuklamızın boyunu gösterir.
B-Kuklamızın girilen x ve y değerlerine uygun alana gider.
C-Kuklamızın dönüş yönünü gösterir?
D-Kuklamızın özelliklerini gösterir.
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5. Yandaki kod bloğuna  göre kukla sahnede kaç birim ilerler? 
A- 15     B- 50  C- 100  D- 200
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6. Yandaki kod bloğuna  göre boşluk tuşuna basılınca hangi yöne hareket etmesi lazım?
A- Sağ     B- Sol  C- Yukarı  D- Aşağı

7.Aşağıdaki kod bloğuna  göre [image: ]
Sahnede ilerleyen karakter aşağıdaki şıklardan hangisini yapamaz?

A- 10 adım  ilerleyebilir           B- 6 adım  ilerleyebilir
C- 22 Adım ilerleyebilir           D- 12 adım ilerleyebilir


B-8. 9 .ve 10 .Soruyu aşağıdaki resme göre cevaplandırınız.
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8- Yukarıdaki kodlara göre etrafta dolanan balıkların daha hızlı hareket etmeleri için ne yapılması gerekir?
A- Görün kodu kaldırılmalı	B- 2 adım git kodu arttırılmalı
C- 10 derece Kodu azaltılmalı	D- Eğer kodu silinmeli

9- Yukarıdaki kodlara göre Shark’ın (Köpek Balığı) balıkları yediği kod hangisidir?
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10- Yukarıdaki kodlara göre “PUAN” kazanmak için 
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kodunu hangi kod bloğunun içine yerleştirmemiz lazım?

A- Tıklanıncanın altına		
B- Eğer ile başlayan kod bloğunun içine
C- Sürekli tekrarlanın hemen altına
D- En sona
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