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1. [image: ] Scratch programında kullanılan yeşil bayrağın görevi nedir? 
a) Programı başlatır        b) Programı kapatır.
c) Dekor değiştirir.          d) Sahneye Kukla ekler
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3. Scratch programında sahne ne anlama gelmektedir?
a. Kullanılan bloklar bulunduğu bölümdür.
b. Tasarladığımız karakterin hareketini sergilediği bölümdür.
c. Blokları çekip bıraktığımız yerdir.
d. Yazı yazabildiğimiz bölümdür.

4. Scratch programlama dili ile aşağıdakilerden hangisi yapılamaz.?
a. Scratch ile internete bağlanılabilir.
b. Basit oyunlar yapılabilir
c. Basit çizgi filmler yapılabilir.
d. [bookmark: _GoBack]Basit animasyonlar yapılabilir.
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8. Scratch programında, aşağıdaki kodların hangisi içindeki kodların hiç durmadan çalışmasını sağlar?
a) [image: ]    b) [image: ]
c)[image: ]  d) [image: ]
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5) Asagidaki digme ne ise yarar?

git

A) Karakterimizi geriye dogru hareket ettirmemizi saglar
B) Karakterimizi ileriye dogru hareket ettirmemizi saglar.
C) Karakterimiziyukari dogru hareket ettirmemizi saglar.

D) Karakterimizi asadi dogru hareket ettirmemizi saglar.
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| Yandaki yer alan kedi simgesi hangi
programa aittir? ﬁ
a)Word __b)Google ¢) Scratch ) Excel N
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7. Karakterimizin sahneden kaybolmasini saglayan komut
asagidakilerden hangisidir?
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12. Agagida verilen numaral alanlar hangisinde dogru
olarak verilmigtir?
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A) Sahne Kodlama Alani | Blok Paketi
B) | Blok Paketi sahne Kodlama Alani
€) | Kodlama Alant Blok Paketi Sahne
D) Sahne Blok Paketi | Kodlama Alant
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10.0nce 3 adm git. Sonra 2 saniye bekle. Daha sonra da
“Merhaba™ séyle ve bu yapilanlarm hepsi stirekli olsun.
Yukaridaki agiklamaya uygun kod blogu asagidakilerden
hangisidit?
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2. Scratch karakteri olan kedinin sol yandaki gibi kostim1
ve kostim2 olmak iizere iki kostimi vardr. Kedinin
devamli hareket edip yiriyormus gibi gozikmesi igin
yukaridaki kodlarm ? isareti olan bolime hangi kod
gelmelidir? 10 puan
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